РЕГЛАМЕНТ ЧЕМПИОНАТА 
КЛУБА ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ТВОРЧЕСКИХ ИГР 
ГОРОДА КАЛУГИ

ПО ИГРЕ «БРЕЙН-РИНГ»
(По поручению Президента КИТИК Проект подготовил Ковалев А.В., текст изменен с учетом замечаний и поправок Совета Клуба)
1. Проведение Чемпионата. Участники Чемпионата.
1.1.

Чемпионат Клуба интеллектуальных творческих игр г. Калуги по игре «Брейн-ринг» (далее - Чемпионат) проводится Клубом интеллектуальных творческих игр г. Калуги (далее – КИТИК) два раза в год в весенний и осенний игровой сезоны.

1.2.

В Чемпионате участвуют 12 команд. 
Если для участия в Чемпионате не набирается 12 команд, в Чемпионате участвуют 9 команд с соответствующими изменениями в порядке розыгрыша Чемпионата (см. 1.9., 2.1, 4.1., 4.6., 5.1., 8.1.).  

1.3.

Для участия в Чемпионате команда должна не менее чем за 10 дней до начала Чемпионата подать заявку Президенту КИТИК и не менее чем за 10 дней до начала Чемпионата внести турнирный взнос – 10 вопросов для «Брейн-ринга». Вопросы подаются Президенту КИТИК в печатном и электронном виде для передачи в последующем «ведущим» командам (см. 2.2.). 

1.4.
Президент КИТИК фиксирует на заявке время ее приема, в соответствии с которым команды образуют очередь к участию в Чемпионате. Список команд в порядке очереди к участию в Чемпионате хранится у Президента КИТИК.
1.5.

12 команд КИТИК, занявших наиболее высокие места в таблице Чемпионата г. Калуги по «Что? Где? Когда?» в предыдущем сезоне, или их преемники, имеют преимущественное право на подачу заявки и располагаются в очереди к участию в Чемпионате на 1-12 позициях в соответствии с занятыми местами. Однако если команда из этого списка не подает заявку в назначенный срок, она исключается из участия в Чемпионате.
1.6.
Требования к оформлению заявки, составам команд, преемственности команд определяются в соответствии с Регламентом чемпионата города Калуги по спортивному «Что? Где? Когда?», 2. «Участники чемпионата», за исключением: 2.1.1., 2.1.3., 2.2.9., 2.3.3.  Под словом «тур» здесь понимается «бой».
Команда не может отказаться от преемственности, если по Регламенту чемпионата города Калуги по спортивному «Что? Где? Когда?» она могла бы воспользоваться правом преемственности.
1.7.
Требования к вопросам турнирного взноса определяются в соответствии с Регламентом чемпионата города Калуги по спортивному «Что? Где? Когда?», 4. «Требования к вопросам», за исключением: с 4.1.5.1 по 4.1.5.3, с 4.1.6.1 по 4.1.6.3., 4.2., 4.3. Под словом «тур» здесь понимается «турнирный взнос команды».
1.8.
При невнесении турнирного взноса в срок команда исключается из участия в Чемпионате. Право на участие в Чемпионате передается команде, занимающей следующую позицию в очереди к участию в Чемпионате, и предоставившей турнирный взнос.
1.9.
Если команда занимает в очереди на участие в Чемпионате позицию ниже 12 (ниже 9, если в Чемпионате участвуют 9 команд), она не может участвовать в Чемпионате, за исключением случаев, предусмотренных 1.8., 2.3. При неучастии команды в Чемпионате по этой причине, Президент КИТИК возвращает команде турнирный взнос. 

Во всех остальных случаях турнирный взнос командам не возвращается. 

2. Деление участников на группы.
2.1.

Команды-участники делятся на 3 группы (группа «А», группа «Б» и группа «В») по 4 команды в каждой группе.

Если в Чемпионате участвует 9 команд, команды-участники делятся на 3 группы по 3 команды в каждой группе.

2.2.
Три команды, занимающие наиболее высокие позиции в очереди на участие в Чемпионате, образуют «ведущие» команды, которые рассеиваются по 3 группам. 
Остальные команды распределяются по группам по жребию.

2.3.

При отказе «ведущей» команды от выполнения своей функции (или фактическом ее невыполнении) она исключается из участия в Чемпионате. 
Если это происходит до фактического начала боев в данной группе, все команды, стоявшие в очереди на участие в Чемпионате ниже исключенной команды, сдвигаются на 1 позицию вверх.
Функцию «ведущей» получает команда данной группы, занимающая наиболее высокую позицию в очереди на участие в Чемпионате.
2.4.
«Ведущая» команда редактирует полученные вопросы, гарантируя их неразглашение не только вне группы, но и среди других команд своей группы. «Ведущая» команда формирует вопросы для боев, образует игровое жюри и проводит бои в соответствующей группе и составляет Групповую таблицу для соответствующей группы:
«Ведущая» команда  группы «А» - для группы «Б».
«Ведущая» команда  группы «Б» - для группы «В».
«Ведущая» команда  группы «В» - для группы «А».

3. Правила проведения боя.

3.1.
Бой проводится для 2 команд.

3.2.

После чтения вопроса  командам дается 40 секунд на обсуждение. Ведущий предупреждает команды за 10 секунд до окончания отведенного времени.
Если за 40 секунд ни одна из команд не дает сигнала, они лишаются права на ответ на этот вопрос.
3.3. 

Команда, первой подавшая сигнал, имеет право ответить на вопрос.

Если ответ команды правильный, вторая команда теряет право на ответ на этот вопрос.
3.4. 

Если ответ команды, первой подавшей сигнал, оказался неправильным, вторая команда получает 20 секунд на обсуждение вопроса. Ведущий предупреждает вторую команду за 10 секунд до окончания отведенного времени. Если за 20 секунд вторая команда не дает сигнала, она лишается права на ответ на этот вопрос. 

3.5.
Во время боев в группах в каждом бое разыгрываются все вопросы, предназначенные для данного боя, независимо от счета.

3.6.
Если в полуфинальном бое, бое за 3-е место и финальном бое в ходе розыгрыша основных вопросов становится очевидным, что итог боя (победа одной из команд) не изменится при любом ответе любой из команд, оставшиеся вопросы не читаются.

4. Бои в группах.

4.1.

В каждой группе проводится 6 боев, так, чтобы каждая команда группы сыграла с каждой из трех остальных.
Если в Чемпионате участвует 9 команд, в каждой группе проводится 3 боя, так, чтобы каждая команда группы сыграла с каждой из двух остальных.

4.2.
Бой в группе проводится на 5 вопросах. 

4.3.
По результатам боев в группе команда получает очки:

Поражение – 0. Ничья – 1 очко. Победа с ответом на менее чем 3 вопроса – 2 очка. Победа с ответом на 3 и более вопроса – 3 очка. 

4.4.

В случае неявки на бой одной из команд, вопросы отыгрываются только для явившейся команды.

4.5.

Апелляции на вопросы в групповых боях не принимаются. Спорные случаи решаются в ходе боя по усмотрению конкретного игрового жюри, образуемого «ведущей» командой.

4.6.
«Ведущей» командой каждой группы составляется Групповая таблица по следующему образцу:
	Название команды
	1
	2
	3
	4
	Сумма очков
	Общий счет / Разница
	Место

	
	Счет/Очки
	Счет/Очки
	Счет/Очки
	Счет/Очки
	
	
	

	Команда 1
	Х
	/
	/
	/
	
	/
	

	Команда 2
	/
	Х
	/
	/
	
	/
	

	Команда 3
	/
	/
	Х
	/
	
	/
	

	Команда 4
	/
	/
	/
	Х
	
	/
	


При участии в Чемпионате 9 команд, Групповая таблица составляется для 3 команд.

4.7.
Места в группе распределяются по следующим критериям: 

1)  Количество полученных очков. 

2) Общая разница в счете. 

3) Количество взятых вопросов. 

4) Результат очной встречи команд. 

5) Положение в очереди к участию в Чемпионате.

5. Подведение итогов по боям в группах.

5.1.
По итогам групповых боев одна из «ведущих» команд (по жребию) составляет Сводную таблицу по следующему образцу: 
	Название команды
	Сумма очков
	Общий счет / Разница
	Место

	
	
	
	

	
	
	/
	1

	
	
	/
	2

	
	
	/
	3

	
	
	/
	4

	
	
	/
	5

	
	
	/
	6

	
	
	/
	7

	
	
	/
	8

	
	
	/
	9

	
	
	/
	10

	
	
	/
	11

	
	
	/
	12


При участии в Чемпионате 9 команд, Сводная таблица составляется для 9 команд.

5.2.
Места с 1-го по 3-е в Сводной таблице получают команды-победители групп, распределяемые по местам по следующим критериям: 

1)  Количество полученных очков. 

2) Общая разница в счете. 

3) Количество взятых вопросов. 

4) Положение в очереди к участию в Чемпионате.

5.3.

Места с 4-го по последнее в Сводной таблице занимают команды,  не ставшие победителями в группах, распределяемые по следующим критериям:
1)  Количество полученных очков. 

2) Общая разница в счете. 

3) Количество взятых вопросов. 

4) Положение в очереди к участию в Чемпионате.

6. Определение участников финальных игр и «финальной ведущей» команды.

6.1.
В полуфинал проходят команды, занявшие в Сводной таблице места с 1-го по 4-е. 

6.2.

Команда, занявшая 5-е место в Сводной таблице, становится «финальной ведущей» командой, т.е. получает обязанность подготовить и провести бои полуфинала, боя за 3-е место и финала. 
«Финальная ведущая» команда получает от «ведущих» команд все вопросы их групп в печатном и электронном виде (разделенные на 2 группы: 1) «отыграно» и 2) «не отыграно») и готовит из них 4 игры по 7 вопросов каждая. При необходимости полученные вопросы должны пополняться новыми вопросами, составленными «финальной ведущей» командой. «Финальная ведущая» команда также получает от «ведущих» команд Групповые и Сводную таблицы, а в ходе финальных игр составляет Полуфинальную (см. 7.4.) и Итоговую таблицу Чемпионата (см. 8.1.).
6.3.

При отказе «финальной ведущей» команды от своей функции (или фактическом ее невыполнении на любом этапе финальных игр, включая подведение итогов), команде присваивается последнее место в Чемпионате. На 5-е место выходит команда, занимавшая до этого 6-е место в Сводной таблице, она получает также функции «финальной ведущей» команды. Остальные команды, начиная с 7-го места, также поднимаются на одну позицию в Сводной таблице.
6.4.

При отказе всех команд от функции «финальной ведущей» (или фактическом невыполнении ее функций), Сводная таблица считается Итоговой таблицей Чемпионата. 
7. Проведение финальных игр.

7.1.

Четыре команды, участвующие в полуфинале, распределяются на пары по жребию.

7.2.

Апелляции на вопросы в полуфинале, в бое за 3-е место и финальном бое не принимаются. Спорные случаи решаются в ходе боя по усмотрению конкретного игрового жюри, образуемого «финальной ведущей» командой.

7.3.

Полуфинальный бой отыгрывается на 5 вопросах. При равенстве счета разыгрываются 2 дополнительных вопроса (до первого правильного ответа). При равенстве счета после дополнительных вопросов победителем боя считается команда, занимающая более высокое место в Сводной таблице Чемпионата.

7.4.

По итогам полуфинала «финальной ведущей» командой составляется Полуфинальная таблица по следующему образцу:
	Название команды
	Общий счет / Разница
	Место

	
	
	

	
	/
	1

	
	/
	2

	
	/
	3

	
	/
	4


7.5.

Команды-победители полуфиналов получают в  Полуфинальной таблице 1-2 места. Места распределяются согласно следующим критериям: 
1) Разница в счете в полуфинальном бое. 

2) Количество взятых вопросов в полуфинальном бое. 

3) Положение в Сводной таблице.
7.6.

Команды, проигравшие в полуфинале, получают в Полуфинальной таблице 3-4 места. Места распределяются согласно следующим критериям: 

1) Разница в счете в полуфинальном бое. 

2) Количество взятых вопросов в полуфинальном бое. 

3) Положение в Сводной таблице.

7.7.

Бой за 3-е место отыгрывается на 5 вопросах. При равенстве счета разыгрываются 2 дополнительных вопроса (до первого правильного ответа). При равенстве счета после дополнительных вопросов победителем боя считается команда, занимающая более высокое место в Полуфинальной таблице Чемпионата.
7.8.
Финальный бой отыгрывается на 5 вопросах. При равенстве счета разыгрываются 2 дополнительных вопроса (до первого правильного ответа). При равенстве счета после дополнительных вопросов победителем боя считается команда, занимающая более высокое место в Полуфинальной таблице Чемпионата.

7.9.

Победитель финального боя объявляется Чемпионом г. Калуги по игре «Брейн-ринг» соответствующего сезона данного года.

8. Сохранение материалов Чемпионата.

8.1. «Финальная ведущая» команда составляет Итоговую таблицу Чемпионата для всех команд-участников по следующему образцу:
	Название команды
	Общий счет / Разница
	Место

	
	
	

	
	/
	1

	
	/
	2

	
	/
	3

	
	/
	4

	
	/
	5

	
	/
	6

	
	/
	7

	
	/
	8

	
	/
	9

	
	/
	10

	
	/
	11

	
	/
	12


При участии в Чемпионате 9 команд, Итоговая таблица составляется для 9 команд.

Для команд, занявших места с 5-го по последнее, сохраняются соответствующие места из Сводной таблицы.

Для команд, занявших 1-4 места, в графе «Общий счет /Разница», должны быть приведены суммарные результаты с учетом Сводной и Полуфинальной таблиц, а также результатов боев за 3-е место и финала.
8.2. «Финальная ведущая» команда передает Президенту КИТИК на хранение все материалы по Чемпионату:
1) Вопросы групповых боев в печатном и электронном виде.

2) Вопросы финальных игр в печатном и электронном виде.

3) Три Групповые, Сводную и Полуфинальную таблицы.

4) Итоговую таблицу Чемпионата.

8.3. Электронные копии вопросов Чемпионата Президент КИТИК передает Хранителю Базы вопросов Чемпионата г. Калуги по игре «Что? Где? Когда?».

9. Выявление абсолютного Чемпиона года.

9.1.

Официального выявления абсолютного Чемпиона года Регламентом Чемпионата не предполагается.

9.2.

Регламент допускает проведение товарищеской игры для выяснения абсолютного Чемпиона по личной договоренности команд – Чемпионов весеннего и осеннего сезона. 

Игра может официально считаться боем за звание абсолютного Чемпиона г. Калуги по Брейн-рингу, если она состоится после окончания осеннего сезона и до начала весеннего сезона при посредничестве Совета Клуба интеллектуальных творческих игр г. Калуги.

10. Принятие Регламента Чемпионата и  контроль за его соблюдением. 

10.1. Регламент Чемпионата принимается Советом КИТИК.

10.2. Изменения в Регламенте Чемпионата принимаются Советом КИТИК в период между сезонными розыгрышами Чемпионата.

10.3. Решения по спорным вопросам, возникающим при выполнении норм Регламента в ходе Чемпионата, принимает Совет КИТИК. 
10.4. Контроль за соблюдением Регламента Чемпионата осуществляет Совет КИТИК под руководством Президента КИТИК.
10. 5. Расписание игр составляет и корректирует Президент КИТИК.

